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詳細は裏⾯をご覧ください 
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定員 16名応募締切 2024年1⽉9⽇（⽕）

費用 1,000円（現⾦のみ）

持ち物 無し

日時 2024年1⽉20⽇（⼟）14:00〜17:00

起 業 を 目 指 す 方

ミッション・ビジョン・バリューを明確にしたい方

新 規 事 業 を 立 ち 上 げ た い 方

こ ん な 方 に お す す め で す ！
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お申込み方法お申込み方法

✉： event@k-nic.jp

⽉ - 金 10:00 - 18:00 
※⼟⽇�⽇、年末年��く

�申込者多数の場合は抽選を⾏います。
抽選結果は、2024年1⽉12⽇(⾦)合否に限らず皆さまに連絡します。

開催 Kawasaki-NEDO�Innovation�Center
（裏⾯参照）

（13:40受付開� 5�前にはご��ください）

レゴ®シリアスプレイ®を通じてレゴ®シリアスプレイ®を通じて

主催：Kawasaki-NEDO�Innovation�Center

 https://www.k-nic.jp/event_detail/6668/

問い�わせ先

☎：044-201-7020

〒212-8554�神奈川県川崎市幸区⼤宮町1310番地�ミューザ川崎セントラルタワー5階

K-NICは、2019年に開設された、NEDO・川崎市・川崎市産
業振興財団が協同で運営する、シード・プレシード期の研究
開発型をはじめ、幅広くスタートアップや起業家を⽀援する
公的な起業⽀援拠点です。

下記URLまたはQRコードより
お申込みください



＼�体験会を実施しました∕

会場の案内会場の案内レゴ®シリアスプレイ®とは？レゴ®シリアスプレイ®とは？

�このワークショップでは、ファシリテーターが提⽰
するお題をもとに、皆様に実際にレゴブロックを使
って作品を作っていただきます。

�さらに、その作品を通じてストーリーを語り、参加
者同⼠で対話を⾏うことで、⾃分の強みやご⾃⾝が
潜在的に考えている起業の価値が可視化され、思考
を整理することができるようになります。

先進企業や公的機関が抱える組織運営上の難問解決を⽀
援して30年余年。デザインとアートとコンタクトスポー
ツの考え⽅を駆使して組織⼒最⼤化の為の各種⽀援サー
ビスを提供中。⼤⼿シンクタンクで経営コンサルティン
グと⼈事・⼈材開発業務に従事。2011年独⽴開業。⽼舗
ベンチャー企業の社員を兼務。

直感で選んだレゴブロックを組み合わせ、
気づいたら作品が出来上がりました。ファ
シリテーターからの問いかけを通して、⾃
分の本⼼を認識することができました。周
りの⼈との考え⽅の違いにも発⾒があり楽
しかったです。（事務局M） 

LEGO®�SEROUS�PLAY®メソッドと教材活⽤トレーニング修了認定ファシリテーター

イノベーション推進部創業担当

🄬YMZK（アールヤマザキ）
川崎市経済労働局

講師

�慶應義塾⼤学卒。川崎市⼊庁後、⽂部科学省へ出向し、
産学官連携プロジェクトの運営に携わる。2020年に帰庁
後、現職において主に研究開発型スタートアップの⽀援
を⾏う。次世代の育成に課題を感じており、川崎市では
初となる⼩中学⽣向けアントレプレナーシップ教育事業
を⽴ち上げるなど、エコシステム形成に向けた活動を⾏
っている。

永田 宏樹 氏

JR川崎駅⻄⼝からペデストリアンデッキで直結。
徒歩3分。ミューザ川崎のエントランスを⼊って右⼿の
セントラルタワー（オフィス棟）低層階⽤エレベーター
より5階へお進みください。

ワークショップについて

�「レゴ®シリアスプレイ®」とは、2000年代初頭にレゴ社がMITメデ
ィアラボのシーモア・パパート教授が提唱する教育理論「コンスト
ラクショニズム」を基に開発した、レゴブロックを⽤いて⼀⼈⼀⼈
が潜在的に持っている思いや考え⽅、価値観を可視化する⼿法で、
NASAやGOOGLE、トヨタを始めとした企業でも導⼊されるなど、
世界中で実施されているワークショップの⼀つです。

 具体的には、①参加者が「お題」をもとに作品を作る、②作品の
ストーリーを語る、③参加者同⼠で対話するというプロセスを⾏う
ことによって、全員がお互いの価値観や考え⽅を共有することがで
き、また⾃分⾃⾝でも気づかなかったような考えが可視化され、⾃
⼰理解にも繋げることができます。

 通常の会議では意⾒がまとまらない、あるいは⼀部の⼈しか意⾒
を⾔えず決定事項をやむなく受け⼊れることが殆どですが、「レゴ®
シリアスプレイ®」では、メンバー全員が100%の意⾒を共有するこ
とができるようになります。この特徴により、ボトムアップ型での
MVVや経営戦略の策定、チームビルディング、不確実性の⾼い世の
中におけるリアルタイムでの⽅針決定など、様々な場⾯に活⽤でき
る為、多くの企業や組織で導⼊されています。

ブロックで思考を可視化する
作業は新鮮でした。思っても
いなかった本⼼に気付き、と
ても驚きました。初めてのメ
ンバーですが、最後にはチー
ムができていました。
（事務局T） 

作品の上⼿・下⼿は関係ありませんので、
ご安⼼ください！

＼�感想∕


